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COLLEZ VOTRE PHOTO OU 
DESSINEZ-VOUS DANS LE CADRE

CET ALBUM APPARTIENT À ........................

POUR VOUS, QU’EST-CE QU’UN 
CHEF-D’ŒUVRE ?

......................................................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................................................



Au début du 19e siècle, le quartier de la Boverie est composé de prés 
et d’îles. En 1853, il est transformé et on y aménage des quais et le 
parc. L’Exposition Universelle organisée à Liège en 1905 entraîne la 
construction du Palais des Beaux-Arts. Conçu par les architectes 
Jean-Laurent Hasse et Charles Soubre, le bâtiment est de style 
néoclassique : les colonnes, leurs chapiteaux et les éléments de 
décors sont inspirés de l'architecture de l'Antiquité gréco-romaine et 
de l'art classique du 17e siècle.
C'est ce bâtiment qui a été rénové et agrandi. Le projet a été confié à 
l'architecte français Rudy Ricciotti en association avec le cabinet 
liégeois p. HD. La nouvelle aile, sorte de cube de verre, surplombe la 
Dérivation et complète l'ancien bâtiment. Soutenu par un « squelette » 
d'énormes colonnes de béton, ce nouvel espace est haut de 7m50. 
La Boverie a ouvert ses portes en mai 2016. 

AIDEZ RUDY RICCIOTTI À RETROUVER SON CHEMIN JUSQU'AU MUSÉE DE LA BOVERIE. 

LA BOVERIE

?? ?
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À PARTIR DES ŒUVRES DE INGRES, NAPOLÉON, PREMIER CONSUL 

ET EMILE CLAUS, LE VIEUX JARDINIER

La peinture de portraits est certainement le genre le plus ancien de 
l’histoire de l’art. À partir de la Renaissance, le portrait se développe avec 
le besoin de représenter les classes dominantes. Les rois, les empereurs, 
les comtes et les nobles se font portraiturer dans des poses rigides. Au 
19e siècle, l’art du portrait se renouvelle et devient plus naturel. 
Ces deux portraits, peints par des artistes différents, datent de la même 
époque mais ne se ressemblent pas. Les deux modèles représentent 
d’une part Napoléon Bonaparte (homme politique français très célèbre 
après la Révolution française), et d’autre part, le jardinier du peintre. 

EN-DESSOUS DE CHAQUE ŒUVRE, ÉCRIVEZ LE NOM DE L’ARTISTE ET CELUI DU MODÈLE 
PORTRAITURÉ. CHOISISSEZ DE VOUS REPRÉSENTER SOUS LA FORME DE NAPOLÉON OU DU 
JARDINIER.
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À PARTIR DE L’ŒUVRE DE GÉRARD DE LAIRESSE, 

ORPHÉE AUX ENFERS

Ce tableau représente une scène de la mythologie, c’est-à-dire une 
scène de l’histoire imaginaire des dieux de l’Antiquité. Orphée et Eurydice 
étaient très amoureux. Après leur mariage, Eurydice meurt d’une morsure 
de serpent. Mais Orphée, amoureux comme jamais, part à sa recherche 
dans le monde des morts, les Enfers. Dans la mythologie, les Enfers sont 
gardés par Cerbère, un chien à trois têtes. Le dieu des Enfers est Hadès. 
Orphée et Hadès concluent un pacte. Le dieu est d’accord de faire revenir 
Eurydice à la vie, à une seule condition : jamais leurs regards ne doivent 
se croiser avant d’être sorti des Enfers. Alors qu’ils sont tout près du but, 
n’entendant plus de bruit derrière lui, Orphée, inquiet, se retourne, perdant 
Eurydice à jamais. 

DANS LE CADRE CI-DESSOUS, DESSINEZ LE DIEU DES ENFERS, HADÈS, ET CERBÈRE
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À PARTIR DE L’ŒUVRE D’HENRI EVENEPOEL, 

LA PROMENADE DU DIMANCHE AU BOIS DE BOULOGNE 

Dans ce tableau d’Henri Evenepoel, il n’y a pas de texte. Pourtant, celui-ci 
représente une scène de promenade, avec beaucoup de personnages 
qui se baladent. Au 19e siècle, les parcs et jardins étaient des lieux de 
rencontres.  

PLONGEZ-VOUS DANS CETTE ÉPOQUE ET IMAGINEZ CE QUE PENSENT ET CE QUE DISENT 
TOUS CES GENS. COMPLÉTEZ LES BULLES. 



À PARTIR DES ŒUVRES EXPRESSIONNISTES

Comme une marque de fabrique qui dépend de son époque, de sa 
formation et de ses goûts, chaque peintre exploite une technique et des 
couleurs bien spécifiques ! 

TROUVEZ LES ŒUVRES CITÉES DANS LA COLONNE DE GAUCHE, RENDEZ-VOUS DEVANT 
CELLES-CI. PUIS, RELIEZ CHAQUE PARTICULARITÉ À L’ARTISTE CONCERNÉ :

James Ensor, La 
mort et les masques

Formes étirées vertica-
lement, déformations 
des corps, contours 
noirs et couleurs 
froides

Constant Permeke
Les époux

Simplification des 
formes, pas de rendu 
de détails et couleurs 
chaudes (terre, ocre)

Kees van Dongen
La violoniste

Empâtements (= 
peinture très épaisse, 
formant du relief sur 
la toile), précision des 
visages expressifs et 
couleurs vives
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À PARTIR DE L’ŒUVRE DE PAUL DELVAUX, L’HOMME DE LA RUE

En 1940, le Belge Paul Delvaux exécute ce tableau que l’on qualifie 
de surréaliste. Les Surréalistes sont de jeunes artistes qui ont vécu les 
horreurs de la guerre et pensent que tout doit changer. L’imagination est 
leur premier outil de création. Ils s’intéressent au hasard, aux rêves, à ce 
qui échappe à notre raison ou notre conscience. Ainsi les artistes créent 
des images aux situations étranges, bizarres, peu logiques. 

DANS LES DÉTAILS CI-DESSOUS, BARREZ LES SITUATIONS « IMPOSSIBLES » DANS LA 
RÉALITÉ.  FAITES APPEL À VOTRE IMAGINATION  ! SOUS CHAQUE IMAGE, ÉCRIVEZ LE 
PREMIER MOT QUI VOUS PASSE PAR LA TÊTE. CELUI-CI POURRAIT DEVENIR LE TITRE D’UN 
NOUVEAU TABLEAU…
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À PARTIR DES ŒUVRES DU GROUPE COBRA

En 1948, un groupe d’artistes venus des villes de Copenhague (Danemark), 
Bruxelles et Amsterdam (Pays-Bas) s’intéressent à l’art populaire, aux 
dessins d’enfants et aux civilisations orientales (comme la civilisation 
chinoise et japonaise). Ce groupe se fait appeler CoBrA (acronyme des 
trois villes de résidence des artistes participants) et choisit d’ailleurs 
comme « logo » un grand serpent. 

OBSERVEZ LES ŒUVRES EXPOSÉES, RETROUVEZ LE NOM DES ARTISTES. EN LISANT LES 
CARTELS, RELIEZ LE PAYS D’ORIGINE DE CHACUN D’EUX.  

Karel Appel

Corneille

Asger Jorn

Pol Bury

•

•

•

•
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À PARTIR DE L’ŒUVRE D’ALBERTO MAGNELLI, SANS CRAINTE

Magnelli est un artiste abstrait, son oeuvre se caractérise par une 
géométrisation. Il s’intéresse aux couleurs et aux formes. Pour lui, chaque 
forme géométrique est associée à une couleur. 

OBSERVEZ L’OEUVRE ORIGINALE ET CELLE-CI TRANSFORMÉE. LA COMPOSITION EST 
IDENTIQUE, SEULES LES COULEURS ONT CHANGÉ. Y-A-T-IL DES FORMES QUE VOTRE OEIL 
PERÇOIT PLUS RAPIDEMENT QUE D’AUTRES ? 
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ENTOUREZ LES COULEURS DANS LE CERCLE CHROMATIQUE QUI SONT PRÉSENTES DANS 
L'OEUVRE ORGINALE PUIS, ENTOUREZ LES COULEURS QUI SONT PRÉSENTES DANS LA 
VERSION TRANSFORMÉE. 
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